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¿Por qué?

 Slashdot -> Barrapunto
 Kuro5hin -> Libertonia
 Digg -> ?



  

Software libre

Affero GPL



  

Puesta en marcha

Release early, realease often: sacar rápido una 
versión y mejorarla según la reacción de los 
visitantes.



  

Deja probar a los usuarios

Presenta la primera versión pronto y mejórala 
según la reacción de los usuarios [...] No significa 
algo cargado de errores sino alguna cosa mínima. 
Los usuarios odian los errores, pero no les 
molesta una versión mínima si pronto tendrán 
mejoras. 


-- Paul Graham en “Lecciones duras que tienen 
que aprender las start-ups”



  

Escucha a los usuarios

Es imposible tener una idea precisa de lo que le 
gustará hacer a la gente hasta que no empieza a 
hacerlo, así algunas veces es mejor alimentar el 
mercado con un hack que permita empezar a 
usarlo y después terminarlo a medida que 
observas lo que hace la gente con él 



– Tim O'Reilly



  

Eficiencia

 El 97% del tiempo nos debemos olvidar de las 
pequeñas optimizaciones: la optimización prematura 
es la raíz de todos los males -- Tony Hoare

 La arquitectura general sí es importante
 PHP muy eficiente

 No plantillas
 No MVC
 No cambios de contexto



  

Problemas

 No se puede asegurar una persona un voto
 clones, astroturfing

 Spam
 Grupos organizados
 Los pucherazos son difíciles de detectar
 Trolls



  

Karma

 Del hindú, “ley moral de causa y efecto”
 Se usaba en Slashdot 
 Un valor numérico, de 1 a 20 e inicialmente en 6.
 Calculo complejo diario



  

La hoguera de las vanidades

Dicen...
 No es una persona un voto, por lo tanto no es 

democracia
 Hay una “mafia” con el karma alto que controla 

quiénes pueden publicar
 El voto negativo es una “puñalada trapera”



  

Problemas de toda “red social”

 No es posible el “un voto una persona”
 No se puede determinar con certeza a la “persona”
 Siempre hay intentos de obtener ventajas: spam
 Solución: incrementar el “rozamiento”

 Dificultar a todos
 Ser selectivo



  

Credibilidad

 Que haya sido software libre ayudó mucho a la 
credibilidad.

 Mito: si liberas el software la competencia te 
arruinará.



  

Principios de diseño

 Logo que guste a los niños y las madres
 Ligereza y velocidad de carga
 AJAX... lo justo y necesario
 Lo fundamental es la noticia y el enlace al sitio 

original
 Hace que los menús sean invisibles

 No nos gustan los hilos de comentarios



  

¿Por qué funciona?

 Menos es más
 Ligereza y velocidad

 Existen los blogs con su propia "identidad"
 Aunque la tendencia fue incluir “medios”

 La uniformidad = menor frustración
 El que mucho abarca poco aprieta



  

Gracias

-1 irrelevante
-5 spam        

Preguntas, quejas


